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Kohl- und Pinkel-Spiele für Unterwegs 

 
Boßeln 
Traditionelles Straßenspiel für zwei Mannschaften, bei dem versucht wird, mit einer Kunststoff-, Gummi- oder 
Holzkugel eine möglichst große Weite zu erzielen. 
 
Besenwerfen 
Das Besenwerfen wird ähnlich dem Boßeln auf einer festgelegten Distanz mit einem Reisigbesen ohne Stiel gespielt. 
 
Teebeutelweitwurf 
Hierbei werden Teebeutel mit dem Mund möglichst weit geschleudert. 
 
Stiefelweitwurf 
Bei dieser Variante werden Gummistiefel möglichst weit geworfen. Bei der Wahl der Wurfgeschosse sind keine 
Grenzen gesetzt, nur sollten sie über verrückte Flugeigenschaften verfügen. 
 
Baumkegeln 
Mit einem an einem Ast festgebundenen Ball wird gekegelt. 
 
Skilauf 
Lange Bretter, mit mehreren Fußschlaufen versehen, dienen als Skier. Dabei steht jede Mannschaft dich gedrängt auf 
seinen Skiern und läuft um die Wette. 
 
Stift oder Nagel in die Flasche 
Ein von hinten an die Hose gebundener Stift oder Nagel wird stehend in eine Flasche bugsiert. Dabei gewinnt derjenige, 
welcher es als erster schafft. 
 
Kleiderlöffel 
Ein an einer langen Schnur befestigter Löffel wird vom Hals bis zum Knöchel unter der Kleidung durchgeführt und 
zum nächsten Mannschaftsmitglied gereicht, der das Spiel wiederholt. Die Mannschaft, bei der der Löffel als erstes alle 
Kleider durchlaufen hat, hat gewonnen. 
 
Spaghetti-Maccaroni 
Eine Pärchendisziplin. Spieler Eins bekommt eine Spaghetti in den Mund, Spieler Zwei eine Maccaroni. Die Spieler 
stehen sich mit den Händen auf dem Rücken gegenüber und versuchen nun einzufädeln. 
 
Stangentrinken 
Ähnlich wie beim “Skilauf” werden auf einer Stange mehrere Gläser befestigt. Gemäß der Anzahl der Gläser müssen 
mehrere Personen gleichzeitig trinken. 
 
Würfeln 
Bei jeder Straßenkreuzung würfeln alle mit einem großen Schaumstoffwürfel. Eine oder mehrere vorher festgelegte 
Zahlen müssen dann einen trinken. 
 


